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keterbatasan dalam promosi, serta manajemen data penyewa yang
masih dilakukan secara manual. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode Prototype, yang terdiri dari lima tahapan
utama: komunikasi dan pengumpulan data awal, perencanaan cepat,
perancangan cepat, pembentukan dan pengujian prototype, serta
evaluasi dan penyempurnaan sistem. Hasil dari penelitian ini adalah
aplikasi berbasis web yang mampu memberikan informasi kost secara
real-time dan transparan, mempermudah proses pencarian dan
e pemesanan kamar kost, serta membantu pemilik kost dalam mengelola
based application, prototype,  qata penyewa, pembayaran, dan ketersediaan kamar secara lebih
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ABSTRACT

The development of information technology in the current digital era
provides convenience in various aspects of life, including in finding
temporary housing such as boarding houses. This study aims to design
a website-based boarding house application to overcome the problems
faced by boarding house owners and prospective tenants, such as the
difficulty of obtaining accurate boarding house information, limitations
in promotion, and tenant data management which is still done manually.
The method used in this study is the Prototype method, which consists
of five main stages: communication and initial data collection, rapid
planning, rapid design, prototype formation and testing, and system
evaluation and refinement. The results of this study are web-based
applications that are able to provide boarding house information in real-
time and transparently, simplify the process of searching and booking
boarding rooms, and help boarding house owners manage tenant data,
payments, and room availability more efficiently. The use of the
prototype method in developing this system allows the designed system
to be more in line with user needs, both from the owner and
prospective tenant sides.

PENDAHULUAN

Dalam era digital yang terus berkembang, kebutuhan akan informasi yang cepat dan akurat
menjadi sangat penting, termasuk dalam pencarian tempat tinggal sementara seperti rumah kost,
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khususnya di kota Bengkulu. Metode tradisional seperti pencarian langsung ke lokasi atau melalui
media cetak dinilai sudah tidak efektif lagi. Aplikasi berbasis website hadir sebagai solusi untuk
mengatasi permasalahan ini, dengan memberikan kemudahan bagi calon penyewa dalam mengakses
informasi kost berdasarkan lokasi, harga, fasilitas, dan ulasan penghuni sebelumnya. Sementara itu,
pemilik rumah kost dapat memanfaatkan teknologi ini untuk mempromosikan properti mereka secara
lebih luas dan efisien, sekaligus mengelola data penyewa dan pembayaran secara digital.

Untuk menjawab kebutuhan tersebut, digunakan metode pengembangan perangkat lunak
Prototype, karena metode ini memungkinkan interaksi langsung antara perancang dan pengguna
selama proses pengembangan, sehingga hasil akhir sistem lebih sesuai dengan harapan pengguna.
Tahapan dalam metode ini meliputi pengumpulan data, perencanaan cepat, pembuatan desain awal,
pengembangan dan pengujian prototype, serta evaluasi dan penyempurnaan berdasarkan masukan
pengguna. Berbagai penelitian sebelumnya juga telah membuktikan bahwa pendekatan prototype
efektif dalam membangun sistem informasi penyewaan kost. Dengan adanya sistem ini, pemilik kost
tidak hanya dapat dengan mudah mengelola data dan riwayat penyewa, tetapi juga menyajikan
informasi  ketersediaan kamar secara real-time serta menyediakan fitur pemesanan
kamar secara online.

METODE

Metode prototype dipilih dalam penelitian ini karena memungkinkan interaksi langsung antara
perancang dan pengguna selama proses pengembangan sistem, sehingga kebutuhan pengguna dapat
lebih mudah dipahami dan diakomodasi untuk menghasilkan sistem yang sesuai harapan. Menurut
Hamzah (2022), metode ini merupakan pendekatan dalam rekayasa perangkat lunak yang
mendemonstrasikan cara kerja sistem sebelum tahap konstruksi dilakukan secara penuh, sehingga
dapat menjadi indikator awal sistem yang dirancang. Dini (2023) juga menekankan bahwa prototype
bukanlah hasil akhir, melainkan bentuk awal yang harus terus dievaluasi dan dimodifikasi berdasarkan
masukan dari pengguna, agar sistem yang dikembangkan dapat optimal dan sesuai kebutuhan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi berbasis website yang dirancang untuk
mempermudah proses pencarian dan pengelolaan rumah kost dengan menggunakan metode
Prototype. Aplikasi ini memberikan kemudahan bagi calon penyewa dalam mencari informasi kost
secara cepat dan efisien. Calon penyewa dapat menelusuri kost berdasarkan lokasi, harga, fasilitas,
serta ketersediaan kamar yang ditampilkan secara real-time. Fitur pencarian dan filter juga
memudahkan pengguna dalam menemukan pilihan kost yang sesuai dengan kebutuhan mereka tanpa
harus datang langsung ke lokasi.

Bagi pemilik kost, aplikasi ini membantu dalam mengelola data kamar dan penyewa melalui
dashboard yang praktis dan mudah digunakan. Informasi seperti ketersediaan kamar, harga, fasilitas,
serta identitas dan masa sewa penyewa dapat dikelola dengan lebih rapi dan sistematis. Hal ini jauh
lebih efisien dibandingkan sistem manual yang masih banyak digunakan, seperti pencatatan di buku
atau penyampaian informasi secara langsung, yang cenderung memakan waktu dan rawan kesalahan.

Aplikasi ini juga dilengkapi dengan fitur tambahan seperti pemesanan kamar secara online
dan pencatatan riwayat penyewa. Fitur pemesanan online memungkinkan calon penyewa melakukan
booking kamar dari mana saja, sedangkan riwayat penyewa membantu pemilik dalam
mendokumentasikan data penyewa secara lengkap dan terstruktur. Dengan fitur-fitur tersebut, aplikasi
ini tidak hanya meningkatkan efisiensi, tetapi juga menciptakan transparansi informasi antara pemilik
kost dan penyewa.

Pembahasan

Penelitian ini dilakukan dengan menerapkan metode Prototype, yang menitikberatkan pada
proses perancangan dan pengujian sistem secara berulang-ulang sampai menghasilkan produk akhir
yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Dalam konteks ini, metode Prototype digunakan untuk
mengembangkan sebuah aplikasi pencarian dan pengelolaan rumah kost berbasis website. Aplikasi ini
dirancang untuk menjawab kebutuhan dua pihak utama dalam sistem penyewaan kost, yaitu calon
penyewa dan pemilik kost.
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Dari sudut pandang calon penyewa, aplikasi ini hadir sebagai solusi terhadap kesulitan dalam
mencari informasi kost secara manual. Umumnya, pencarian rumah kost masih dilakukan dengan cara
konvensional seperti menyusuri lingkungan sekitar, mengandalkan informasi dari orang lain, atau
melalui selebaran dan papan pengumuman. Metode ini dinilai tidak efisien karena memakan waktu,
tenaga, dan sering kali tidak memberikan informasi yang lengkap. Dengan adanya aplikasi berbasis
website ini, calon penyewa dapat dengan mudah mengakses berbagai informasi penting seperti lokasi
kost, harga sewa, ketersediaan kamar, fasilitas yang ditawarkan, dan kontak pemilik, semuanya dalam
satu platform yang mudah digunakan. Fitur pencarian yang dilengkapi dengan filter seperti lokasi, harga,
dan jenis kamar semakin memudahkan pengguna untuk menyesuaikan pencariannya sesuai
kebutuhan.

Dari sisi pemilik kost, aplikasi ini memberikan solusi terhadap permasalahan dalam mengelola
penyewa dan data kamar yang selama ini dilakukan secara manual. Sistem manual seperti mencatat
nama penyewa di buku tulis atau mengingat-ingat secara lisan sangat rawan terhadap kehilangan data
dan ketidakakuratan informasi. Melalui aplikasi ini, pemilik kost dapat dengan mudah melakukan input
data kamar (kamar kosong atau terisi), memperbarui informasi harga sewa dan fasilitas, serta mencatat
data penyewa seperti nama, tanggal masuk, dan durasi sewa. Semua data tersimpan secara digital dan
dapat diakses kapan saja melalui dashboard khusus pemilik. Hal ini tentu meningkatkan efisiensi dalam
pengelolaan properti sekaligus mengurangi potensi kesalahan pencatatan.

Aplikasi ini juga menyediakan fitur tambahan yang tidak hanya meningkatkan kenyamanan
pengguna, tetapi juga memperkuat transparansi dalam transaksi. Salah satu fitur penting adalah
pemesanan kamar secara online, yang memungkinkan calon penyewa untuk melakukan reservasi
tanpa harus datang langsung ke lokasi. Dengan sistem ini, pemilik kost akan menerima notifikasi atau
data pemesanan secara langsung melalui dashboard mereka, sehingga proses penyewaan menjadi
lebih cepat dan terstruktur. Selain itu, terdapat juga fitur riwayat penyewa, di mana seluruh data
penyewa terdahulu dapat dilihat kembali oleh pemilik sebagai arsip. Riwayat ini berguna untuk
keperluan administratif dan evaluasi, misalnya jika terdapat penyewa bermasalah atau sebagai
referensi untuk masa sewa berikutnya.

Dari hasil implementasi prototype, dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini tidak hanya membantu
meningkatkan efisiensi operasional dalam proses penyewaan kost, tetapi juga mendukung proses
digitalisasi layanan properti skala kecil yang selama ini belum banyak tersentuh teknologi. Hal ini
membuktikan bahwa penerapan metode pengembangan perangkat lunak yang tepat, seperti Prototype,
dapat menghasilkan solusi yang praktis, aplikatif, dan berdampak langsung terhadap kehidupan sehari-
hari, khususnya dalam konteks urban dan mobilitas tinggi.

Lebih jauh lagi, aplikasi ini memiliki potensi untuk dikembangkan ke arah yang lebih luas,
misalnya dengan menambahkan sistem pembayaran online, integrasi dengan layanan peta seperti
Google Maps untuk memudahkan pencarian lokasi, serta sistem ulasan dan rating dari pengguna untuk
meningkatkan kepercayaan dan kualitas layanan kost. Dengan demikian, pengembangan sistem
informasi rumah kost berbasis website ini tidak hanya relevan dengan perkembangan teknologi saat ini,
tetapi juga memiliki nilai keberlanjutan (sustainability) yang tinggi dalam mendukung efisiensi,
transparansi, dan kenyamanan dalam proses sewa-menyewa hunian sementara.

KESIMPULAN

Penelitian ini berhasil merancang sebuah aplikasi rumah kost berbasis website yang mampu
menyajikan informasi secara transparan dan terstruktur, mencakup detail harga, fasilitas, lokasi, ulasan
penghuni, serta dilengkapi fitur pencarian, reservasi, dan pembayaran online. Dengan menerapkan
metode prototype, proses perancangan aplikasi disesuaikan dengan kebutuhan pengguna, baik bagi
pemilik kost maupun calon penyewa. Hasil rancangan menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat
meningkatkan transparansi informasi, memudahkan pengelolaan data penyewa, ketersediaan kamar,
serta transaksi pembayaran secara digital. Selain itu, dibandingkan metode konvensional seperti
selebaran atau pencarian manual, sistem ini terbukti lebih efektif dan efisien dalam menghemat waktu
dan tenaga kedua belah pihak, sehingga mendukung proses penyewaan yang lebih cepat, praktis,
dan profesional.
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